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Актуальность проекта: 	
С каждым днем в нашей жизни все большее место в качестве источников информации и развлечения занимают телевидение и компьютерные технологии. Но разве могут они заменить неповторимый, уникальный мир книги? Книга за долгие тысячелетия доказала свою необходимость во всех сферах деятельности общества. С давних пор она всегда была рядом с человеком: хранила знания, знакомила с ними новые поколения, учила читать, помогала в трудную минуту, дарила радость общения. 
Цель проекта:
Приобщение детей к книге для развития познавательной, творческой и эмоциональной активности.
Задачи проекта:
- выявить знание детских сказок через различные виды игр;
- привлечь родителей к совместному творчеству в рамках «Книжкиной недели»;
- воспитывать желание к постоянному общению с книгой и бережному отношению к ней.
Возраст участников проекта: дети 4-5 лет.
Тип проекта: краткосрочный, познавательно – речевой.
Сроки проведения:  1 неделя (с 23.03.2015 по 01.04.2015)
Состав проектной группы: старший воспитатель, воспитатели, воспитанники группы 4-5 лет, родители.
Место проведения: МБДОУ детский сад № 36
Этапы реализации проекта:
1 этап – Подготовительный
 Определение цели и задач.
Подбор литературы, разработка методического материала по теме.
Подобрать иллюстрации, художественную литературу по теме, стихи, загадки, материалы для продуктивной деятельности.


2 этап - Основной (практический)
Знакомство детей с творчеством С.Я.Маршака,  В.Г.Сутеева, К.И.Чуковского, Н.Носова;
Рассматривание книг, рассматривание иллюстраций  к сказкам;
Дидактические игры: «Найди героев сказки», «Можно – нельзя», «Узнай героя по описанию», «Доскажи словечко», «Сложи картинку», «Из какой сказки герой?». 
 Подвижные игры: «Мыши водят хоровод», «Найди свой домик», «Кто быстрее под грибок!», «Зайка серый умывается», «Кто быстрее?», «Найди себе пару», «Мы веселые ребята»,  «Найди и промолчи».
Художественное творчество:
лепка «Мой любимый герой сказки «Под грибом»;
рисование «Больница для зверей»;
конструирование «Дом для Незнайки и его друзей» 
ремонт «заболевших» книг в книжном уголке «Книжкина больница»
 Совместная с родителями деятельность:
Рисование любимых литературных героев.
Выставка  любимых домашних книг.
Пополнение библиотеки группы.
 Информация для родителей: «Как научить ребёнка любить книги», «Рекомендации по воспитанию любви и интереса к книге».
3 этап – Заключительный
Выставка детских работ с изображением героев любимых сказок.
Предполагаемый результат:
- знакомство детей с творчеством детских писателей, с иллюстраторами детской книги
- умение ремонтировать книги.
- преобразование развивающей среды;
 - оптимизация сотрудничества с родителями. 


Приложение
Реализация основного этапа проекта
	Дни недели
	Виды деятельности в течение дня
	Образовательные области
	Задачи

	День первый «Тили — бом, тили – бом, загорелся кошкин дом»
(День С.Я.Маршака)








	*Знакомство детей с творчеством С.Я.Маршака;
* чтение произведения «Кошкин дом»;
* путешествие  по стихам С.Я.Маршака «Веселые стихи»;
* дидактическая игра «Найди героев сказки»;
* подвижная игра «Мыши водят хоровод».
* Чтение стихотворения С.Я.Маршака «Пожар»;
* ОБЖ «Пожар. Опасные предметы»;
* дидактическая игра «Можно – нельзя»;
* подвижная игра «Найди свой домик»;
* рассматривание книг С.Я.Маршака
	Познавательное развитие

Речевое развитие


Социально – коммуникативное развитие
Физическое развитие
Речевое развитие
Художественно – эстетическое развитие

Физическое развитие
	Познакомить детей с творчеством С.Я. Маршака, вызвать интерес к творчеству, желание заучивать тексты и анализировать поступки героев.
В различных видах деятельности предложить  детям  применить литературный материал по творчеству С.Я. Маршака.

	День второй «Забавные картинки для детей»
(День В.Г.Сутеева)

	* Знакомство с творчеством В.Г.Сутеева;
* рассматривание иллюстраций  В.Г.Сутеева  к сказкам;
* чтение сказки «Под грибом»;
* лепка «Мой любимый герой сказки «Под грибом»;
* дидактическая игра «Узнай героя по описанию» (загадки про животных);
* подвижная игра «Кто быстрее под грибок!»
* дидактическая игра «Доскажи словечко»;
* подвижная игра «Зайка серый умывается»;
* «Книжкина больница» (ремонт книг).
	Познавательное развитие
Социально – коммуникативное развитие





Социально – коммуникативное развитие
	Познакомить детей с автором  и  художником детской книги В.Г.Сутеевым.
 В дидактических и подвижных  играх, в творческих видах деятельности закрепить знание  детей  сюжетов и героев  сказок В.Г.Сутеева.
 Показать детям приёмы ремонта  книг.

	День третий «Доктор Айболит»
(День К.И.Чуковского)

	* Знакомство с творчеством К.И.Чуковского;
* чтение стихотворения «Доктор Айболит»;
* рисование «Больница для зверей»;
* дидактическая игра «Как вести себя с больным?»;
* подвижная игра «Путаница».
* рассматривание иллюстраций к произведениям  К.И. Чуковского;
* дидактическая игра «Помоги Федоре»;
* подвижная игра «Кто быстрее?»;
* ремонт «заболевших» книг в книжном уголке «Книжкина больница»
	Познавательное развитие
Социально – коммуникативное развитие




Социально – коммуникативное развитие
Речевое развитие
	Познакомить детей с творчеством писателя, вызвать интерес к литературному слову, к общению с книгой.
Поддерживать интерес к знакомым произведениям.
Вызывать интерес детей к творчеству К.Чуковского при помощи изобразительных средств; выражать свое отношение к сказочным персонажам.
Развивать творческие изобразительные способности; способствовать взаимодействию детей и взрослых в процессе игрового общения.

	День четвертый «Незнайка в гостях у детей»
(День Н.Носова)

	* Знакомство с творчеством Н.Носова;
* «Дом для Незнайки и его друзей» (конструирование);
* подвижная игра «Найди себе пару».
* подвижная игра «Мы веселые ребята»;
* дидактическая игра «Сложи картинку»
	Познавательное развитие

Социально – коммуникативное развитие



Речевое развитие
	Познакомить детей с творчеством  Н.Носова. 
Развивать творческое воображение, мышление, память.
Учить детей  создавать творческие работы на основе прочитанного произведения.

	День пятый «В гостях у сказки»
(День сказки)

	*  Путешествие по выставке «Волшебные сказки» —  рассматривание книг, отличающихся по содержанию, оформлению, направленности;
* дидактическая игра «Доскажи словечко» 
* Дидактическая игра  «Из какой сказки герой?»;
* подвижная игра «Найди и промолчи»;
* «Расскажи свою любимую сказку» (рассказы детей);
* «Книжкина больница» (ремонт книг)
	Познавательное развитие

Социально – коммуникативное развитие
  


 Речевое развитие                                                     
	Учить узнавать персонажи сказок, знать название и автора, пересказывать содержание.
Закреплять  умения использовать средства выразительности (позы, жесты, мимику, интонации, движения)  и разные виды театров (бибабо, пальчиковый, театр картинок, кукольный).
Воспитывать партнерские отношения между детьми, коммуникативные качества, создавать радостный эмоциональный настрой, поощрять творческую инициативу.



